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College

PRESENTATION

Ce petit mémento doit aider I'éléve du college a arbitrer les
rencontres de handball, en cours d'Education Physique et
Sportive ou dans le cadre de I'Union Nationale du Sport Sco-
laire, le mercredi.

Il fait un rappel des dimensions d'un terrain de handball, des
contraintes de jeu de I'attaquant, du défenseur, du gardien de
but, des sanctions que l'arbitre peut attribuer, des gestes d'ar-
bitrage qui doivent étre compris par tout le monde, des coups
de sifflet de I'arbitre, des différentes remises en jeu.

Mais souvenez-vous :

"I'arbitre essaie d'interrompre le moins possible le déroule-
ment du jeu”

“'arbitre doit étre clair, ferme en restant courtois”
“Une faute ne doit jamais profiter a celui qui I'a commise”

Bibliographie : fascicule de la FFHB
Le joueur, le jeu, I'arbitre




